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Predgovor domadem izdanju

Katedra za informatiku, matematiku i fiziku Gradevinsko-arhitektonskog fakulteta u Nisu
ima dugogodisnju saradnju sa Katedrom za inZenjersku informatiku u gradevinarstvu
Gradevinskog fakulteta u Bohumu, na cijem je celu prvopotpisani autor ove knjige. Navedena
katedra Rurskog Univerziteta u Bohumu je jedna od prvih te vrste u Nemackoj. Danas se Sirom
Evrope osnivaju katedre za inZenjersku informatiku, posto su pilot-katedre pokazale izvanredne
rezultate u poslednjih desetak godina. Jedan od kljucnih razloga za podrsku tih katedri i od strane
gradevinske privrede je znatno smanjenje troskova projektovanja, gradnje, pa cak i odrzavanja
gradevinskih objekata, primenom savremenih informacionih metoda. Ipak, podatak da su ti gubici
jos uvek oko 30% (u Nemackoj), stimulise intenzivnije obrazovanje i istrazivanje u oblasti
inzenjerske (gradevinske) informatike. Novi zahtevi, koji za rezultat imaju naglo opremanje i
gradilista informatickom opremom, zahtevaju i novu vrstu informatickog obrazovanja, koje se
sjedinjuje u oblasti Inzenjerske informatike.

Kada je Borland predstavio verziju 5.5 jezika Turbo Pascal, to je bio prodor u pravcu
objektno-orijentisanog programiranaja (OOP). Jezici C, C++, Java i C# omogucili su razvoj
metoda OOP do neslucenih razmera. Globalno koriséenje Interneta razvilo je tehnike grafickih
interfejsa (GUI), uz primenu UML / WML jezika. Primena agent-softverske tehnologije omogucéava
stalni informaticki nadzor nad metodama proracuna i projektovanja, izvodenjem radova sa svim
pratecim elementima, nadzorom nad objektima (putevi, mostovi, brane, elektrane, veliki objekti),
nad softverskim standardnim paketima, kao i uvid u interakciju sa Zivotnom okolinom. Tako agent-
tehnologija, koja je sastavni deo OOP, postaje polako okosnica softverskih metoda u InzZenjerskoj
informatici, posebno u real-time aplikacijama.

Programiranje numerickih metoda, Ssto se tradicionalno radilo pomocu klasicnih
proceduralnih jezika, posebno u najraznovrsnijim varijacijama metode konacnih elemenata (FEM),
vrlo je pogodno tretirati metodama OOP. Ono Sto je u radu sa simbolickim algebarskim izrazima
postignuto paketom Mathematica, kod numerickih metoda, posebno u primeni FEM, postignuto je
tehnikom OOP, tj. jezikom Java. Rezultate u toj oblasti tek treba ocekivati.

Koriscenje Interneta danas je postalo okosnica svakog naucnog i istrazivackog rada. Studije
se vec¢ prilicno obavljaju koristeci resurse Interneta, tehnikom ucenja na daljinu (Distance
Learning), a veliki istraZivacki i projektantski timovi koriste tehniku timskog projektovanja (Team
Computing and Design). Zato se studentima i inZenjerima preporucuje savladavanje ovih tehnika.

Stampanje ove knjige podrzao je DAAD (Deutscher Akademischer Austauschdienst), kroz
projekat DYNET (DYNamical NETwork), u okviru Pakta za Stabilnost (Stability Pact for South
Eastern Europe). Deo aktivnosti drugopotpisanog autora podrzao je TEMPUS, grantom IMG -
SCG1026-2004.

Kolegi Dr.-Ing. Karl-Heinz Lehneru sa Katedre za inZenjersku informatiku Rurskog
Univerziteta u Bochumu zahvaljujemo se na ustupljenim zadacima sa vezbi na Gradevinskom
fakultetu u Bochumu, kao i pregledu zadataka datih u 7. poglavlju.

Recenzentima, dragim kolegama Prof. Eberhardu Malkowskom i Prof. Dragoslavu Stojicu,
zahvalni smo na korisnim sugestijama.

Kompaniji MAGDON D.O.O., a posebno direktoru Dipl. Ing. Gojku Jovanovicu, dugujemo
zahvalnost za podrsku Stampanja ove knjige.

Autori

Bochum-Nis, jun - avgust 2004.



Predgovor

Inzenjerska informatika je oblast koja se stalno menja i vrlo je dinamicna. To je dovelo do
toga da u poslednjih 10 godina, otkad postoje katedre za Inzenjersku informatiku, nastavni planovi
morali da se vise puta iz osnova menjaju.

Ove promene su sprovedene uz dosta troskova i truda.

U cilju aktuelnog naucnog obrazovanja i ispunjenja prakticnih zahteva struke, ove promene
su svakako i neophodne.

Pocetkom letnjeg semestra 1998. godine sledila je opet jedna neophodna i obuhvatna
promena: u nastavni sadrzaj je uvedeno “Objektno-orijentisano racunarstvo” (Object Oriented
Computing), na osnovu tada brzo razvijajuce “Internet Tehnologije”. Ova nova racunarska
tehnologija ima veliku buducnost, posebno u gradevinskom inZenjerstvu.

Cilj nastavnih predmeta InZenjerska Informatika 1i 11 je:

- upoznati se sa teoretskim i tehnickim osnovama nove tehnologije,
- razjasniti odgovarajuci model misljenja (tzv. paradigma) i
- omoguciti sigurno upravljanje novom tehnologijom.

Zadatak pripadajucih predavanja treba da pre svega bude oviadavanje odgovarajucim
“Informatickim sposobnostima”, radi reSavanja aktuelnih problema gradevinskog inZenjerstva
primenom modernih (odgovarajuc¢ih danasnjim zahtevima) hardverskih i softverskih sistema.
Vezbanja i uputstva su uglavnom namenjeni brizi za razvijanje “Informatickih sposobnosti u radu
sa racunarom”.

Da bi gradevinski inZenjer mogao resavati i sopstvene probleme racunarom, mora ovladati
neophodno jednim programskim jezikom. Od letnjeg semestra 1998. uci se po prvi put JAVA kao
prvi programski jezik, jer je on znacajno doprineo uspehu “Internet Tehnologije” i sigurno najvise
odgovara sadasnjim, ali i buducim zahtevima gradevinarstva, tj. gradevinskog inzenjerstva.

D. Hartmann,

novembra 1998.



