	Студијски програм/студијски програми : Грађевинарство

	Врста и ниво студија: основне академске студије

	Назив предмета: ИНФОРМАТИКА II

	Наставник: Ђорђевић Р. Ђорђе                                       

	Статус предмета: обавезни

	Број ЕСПБ: 3

	Услов: Информатика I, Математика I

	Циљ предмета

Овладавање основним знањима из информатике и елементима  алгоритамског и објектног програмирања у инжињерству.



	Исход предмета 

Стицање неопходних знања из информатике која омогућавају успешно праћење и разумевање садржаја у осталим курсевима током студија, као и пројектовање и израду информационих система за подршку инжењерског пројектовања.


	Садржај предмета

Теоријска настава: 1. Увод у Грађевинску информатику. 2. Модели мишљења. 3. Увод у више програмске језике. 4. Наредбе виших програмских језика. 5.  Програмирање нумеричких метода. 6. Потпрограми. 7. Датотеке и базе података. 8. Конкурентни модели мишљења. 9. Појам класе и објекта. 10. Детаљи 11. Наслеђивање, генерализација, специјализација. 12. Контролне структуре у објектно-оријентисаним језицима. 13. Практични примери
Практична настава: Вежбе

Вежбе прате предавања и програм вежби је истоветан са програмом предавања. Вежбе се одвијају у рачунарској учионици на рачунарима са приступом интернету.
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	Број часова  активне наставе
	Остали часови

1.2

	Предавања:

2
	Вежбе:

1
	Други облици наставе:

0
	Студијски истраживачки рад:

-
	

	Методе извођења наставе

Предавања, вежбе, домаћи задаци, консултације.



	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена 40
	Завршни испит 
	поена 60

	активност у току предавања
	4
	писмени испит
	40

	практична настава
	6
	усмени испит
	20

	колоквијум-и
	30
	
	


