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	Циљ предмета

Овладавање компјутерским и класичним техникама израде модела објеката, ентеријера и екстеријера у циљу презентације пројеката.


	Исход предмета 

Оспособљеност да се применом рачунара реализују фотореалистични 3Д модели архитектонских објеката и ентеријера.


	Садржај предмета

Теоријска наставa: Програмом обухваћена надоградњу раније савладане материје примене рачунара у  архитектури, урбанизму и грађевинарству. Изложени су виши нивои примене комјутрских програма код материјализације, а посебно у изради 3Д модела (АРХИ КЕД, 3Д МАКС и сл.). Формирање просторних модела објеката у слободни и амбијентални целинама. Посебно су наглашене могућности примене рачунара у изради анимација. Обрађује се и материја класишне израде модела – макетарство.

Практична настава: Вежбе
Вежбе се раде на рачунарима. Предвиђен је тест и семинарски (домаћи) рад.


	Литература 
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	Број часова  активне наставе
	Остали часови

2

	Предавања:

1
	Вежбе:

2
	Други облици наставе:

0
	Студијски истраживачки рад:

-
	

	Методе извођења наставе

Предавања, вежбе, консултације

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена 50
	Завршни испит 
	поена 50

	активност у току предавања
	-
	писмени испит (семинарски рад)
	50

	активност на вежбама
	30
	усмени испит
	-

	тест
	20
	
	


